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1. Планируемые результаты освоения учебного предмета «Информатика» 

 

Программа обеспечивает достижение следующих результатов освоения образовательной 

программы основного общего образования: 

1.1.Личностные результаты  

В соответствии с требованиями федерального государственного образовательного стандар-

та основного общего образования личностные результаты освоения основной образовательной 

программы основного общего образования должны отражать: 

1) воспитание российской гражданской идентичности: патриотизма, уважения к Отечеству, 

прошлое и настоящее многонационального народа России; осознание своей этнической при-

надлежности, знание истории, языка, культуры своего народа, своего края, основ культурного 

наследия народов России и человечества; усвоение гуманистических, демократических и тра-

диционных ценностей многонационального российского общества; воспитание чувства ответ-

ственности и долга перед Родиной; 

2) формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности обучаю-

щихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию, осо-

знанному выбору и построению дальнейшей индивидуальной траектории образования на базе 

ориентировки в мире профессий и профессиональных предпочтений, с учетом устойчивых по-

знавательных интересов, а также на основе формирования уважительного отношения к труду, 

развития опыта участия в социально значимом труде; 

3) формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню раз-

вития науки и общественной практики, учитывающего социальное, культурное, языковое, ду-

ховное многообразие современного мира; 

4) формирование осознанного, уважительного и доброжелательного отношения к другому 

человеку, его мнению, мировоззрению, культуре, языку, вере, гражданской позиции, к истории, 

культуре, религии, традициям, языкам, ценностям народов России и народов мира; готовности 

и способности вести диалог с другими людьми и достигать в нем взаимопонимания; 

5) освоение социальных норм, правил поведения, ролей и форм социальной жизни в груп-

пах и сообществах, включая взрослые и социальные сообщества; участие в школьном само-

управлении и общественной жизни в пределах возрастных компетенций с учетом региональ-

ных, этнокультурных, социальных и экономических особенностей; 

6) развитие морального сознания и компетентности в решении моральных проблем на осно-

ве личностного выбора, формирование нравственных чувств и нравственного поведения, осо-

знанного и ответственного отношения к собственным поступкам; 

7) формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со 

сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе образовательной, 

общественно полезной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности; 

8) формирование ценности здорового и безопасного образа жизни; усвоение правил инди-

видуального и коллективного безопасного поведения в чрезвычайных ситуациях, угрожающих 

жизни и здоровью людей, правил поведения на транспорте и на дорогах; 

9) формирование основ экологической культуры, соответствующей современному уровню 

экологического мышления, развитие опыта экологически ориентированной рефлексивно-

оценочной и практической деятельности в жизненных ситуациях; 

10) осознание значения семьи в жизни человека и общества, принятие ценности семейной 

жизни, уважительное и заботливое отношение к членам своей семьи; 

11) развитие эстетического сознания через освоение художественного наследия народов 

России и мира, творческой деятельности эстетического характера. 

1.2.Метапредметные результаты  

В соответствии с требованиями Стандарта метапредметные планируемые результаты отра-

жают: 
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1) умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для 

себя новые задачи в учебе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей 

познавательной деятельности; 

2) умение самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе альтернатив-

ные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных 

задач; 

3) умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль 

своей деятельности в процессе достижения результата, определять способы действий в рамках 

предложенных условий и требований, корректировать свои действия в соответствии с изменя-

ющейся ситуацией; 

4) умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности 

ее решения; 

5) владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осо-

знанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

6) умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифици-

ровать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать 

причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, 

дедуктивное и по аналогии) и делать выводы; 

7) умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для 

решения учебных и познавательных задач; 

8) смысловое чтение; 

9) умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и 

сверстниками; работать индивидуально и в группе: находить общее решение и разрешать кон-

фликты на основе согласования позиций и учета интересов; формулировать, аргументировать и 

отстаивать свое мнение; 

10) умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей коммуника-

ции для выражения своих чувств, мыслей и потребностей; планирования и регуляции своей де-

ятельности; владение устной и письменной речью, монологической контекстной речью; 

11) формирование и развитие компетентности в области использования информационно-

коммуникационных технологий (далее ИКТ-компетенции); развитие мотивации к овладению 

культурой активного пользования словарями и другими поисковыми системами; 

12) формирование и развитие экологического мышления, умение применять его в познава-

тельной, коммуникативной, социальной практике и профессиональной ориентации. 

Метапредметные результаты включают освоенные обучающимися межпредметные понятия 

и универсальные учебные действия (регулятивные, познавательные, коммуникативные), спо-

собность их использования в учебной, познавательной и социальной практике, самостоятель-

ность планирования и осуществления учебной деятельности и организации учебного сотрудни-

чества с педагогами и сверстниками, построение индивидуальной образовательной траектории. 
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1.3.Предметные результаты  

Предметные результаты изучения предметной области «Математика и информатика» должны отражать: 

1. Формирование представлений о математике как о методе познания действительности, позволяющем описывать 

и изучать реальные процессы и явления: 

- осознание роли математики в развитии России и мира; 

- возможность привести примеры из отечественной и всемирной истории математических открытий и их авторов; 

2. Развитие умений работать с учебным математическим текстом (анализировать, извлекать необходимую информацию), точно и 

грамотно выражать свои мысли с применением математической терминологии и символики, проводить классификации, логические обосно-

вания, доказательства математических утверждений: 

- оперирование понятиями: множество, элемент множества, подмножество, принадлежность, нахождение пересечения, объедине-

ния подмножества в простейших ситуациях; 

- решение сюжетных задач разных типов на все арифметические действия; 

- применение способа поиска решения задачи, в котором рассуждение строится от условия к требованию или от требования к усло-

вию; 

- составление плана решения задачи, выделение этапов ее решения, интерпретация вычислительных результатов в задаче, исследо-

вание полученного решения задачи; 

- нахождение процента от числа, числа по проценту от него, нахождения процентного отношения двух чисел, нахождения процент-

ного снижения или процентного повышения величины; 

- решение логических задач; 

3. Развитие представлений о числе и числовых системах от натуральных до действительных чисел; овладение навыками уст-

ных, письменных, инструментальных вычислений: 

- оперирование понятиями: натуральное число, целое число, обыкновенная дробь, десятичная дробь, смешанное число, рациональ-

ное число, иррациональное число; 

- использование свойства чисел и законов арифметических операций с числами при выполнении вычислений; 

- использование признаков делимости на 2, 5, 3, 9, 10 при выполнении вычислений и решении задач; 

- выполнение округления чисел в соответствии с правилами; 

- сравнение чисел; 

- оценивание значения квадратного корня из положительного целого числа; 

4. Овладение символьным языком алгебры, приемами  выполнения тождественных преобразований выражений, решения урав-

нений, систем уравнений, неравенств и систем неравенств; умения моделировать реальные ситуации на языке алгебры, исследовать постро-

енные модели с использованием аппарата алгебры, интерпретировать полученный результат: 

- выполнение несложных преобразований для вычисления значений числовых выражений, содержащих степени с натуральным 

показателем, степени с целым отрицательным показателем; 

- выполнение несложных преобразований целых, дробно рациональных выражений и выражений с квадратными корнями; раскры-
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вать скобки, приводить подобные слагаемые, использовать формулы сокращенного умножения; 

-решение линейных и квадратных уравнений и неравенств, уравнений и неравенств, сводящихся к линейным или квадратным, си-

стем уравнений и неравенств, изображение решений неравенств и их систем на числовой прямой; 

5. Овладение системой функциональных понятий, развитие умения использовать функционально-графические представления 

для решения различных математических задач, для описания и анализа реальных зависимостей: 

- определение положения точки по ее координатам, координаты точки по ее положению на плоскости; 

- нахождение по графику значений функции, области определения, множества значений, нулей функции, промежутков знакопо-

стоянства, промежутков возрастания и убывания, наибольшего и наименьшего значения функции; 

- построение графика линейной и квадратичной функций; 

- оперирование на базовом уровне понятиями: последовательность, арифметическая прогрессия, геометрическая прогрессия; 

- использование свойств линейной и квадратичной функций и их графиков при решении задач из других учебных предметов; 

6. Овладение геометрическим языком; развитие умения использовать его для описания предметов окружающего мира; разви-

тие пространственных представлений, изобразительных умений, навыков геометрических построений: 

- оперирование понятиями: фигура, точка, отрезок, прямая, луч, ломаная, угол, многоугольник, треугольник и четырехугольник, 

прямоугольник и квадрат, окружность и круг, прямоугольный параллелепипед, куб, шар; изображение изучаемых фигур от руки и с по-

мощью линейки и циркуля; 

- выполнение измерения длин, расстояний, величин углов с помощью инструментов для измерений длин и углов; 

7. Формирование систематических знаний о плоских фигурах и их свойствах, представлений о простейших пространственных 

телах; развитие умений моделирования реальных    ситуаций    на    языке    геометрии,    исследования    построенной    модели    с ис-

пользованием геометрических понятий и теорем, аппарата алгебры, решения геометрических и практических задач: 

- оперирование на базовом уровне понятиями: равенство фигур, параллельность и перпендикулярность прямых, углы между пря-

мыми, перпендикуляр, наклонная, проекция; 

- проведение доказательств в геометрии; 

- оперирование на базовом уровне понятиями: вектор, сумма векторов, произведение вектора на число, координаты на плоскости; 

- решение задач на нахождение геометрических величин (длина и расстояние, величина угла, площадь) по образцам или алгорит-

мам; 

8. Овладение простейшими способами представления и анализа статистических данных; формирование представлений о стати-

стических закономерностях в реальном мире и о различных способах их изучения, о простейших вероятностных моделях; развитие умений 

извлекать информацию, представленную в таблицах, на диаграммах, графиках, описывать и анализировать массивы числовых данных с 

помощью подходящих статистических характеристик, использовать понимание вероятностных свойств окружающих явлений при принятии 

решений: 

- формирование представления о статистических характеристиках, вероятности случайного события; 

- решение простейших комбинаторных задач; 

- определение основных статистических характеристик числовых наборов; 

- оценивание и вычисление вероятности события в простейших случаях; 
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- наличие представления о роли практически достоверных и маловероятных событий, о роли закона больших чисел в массовых яв-

лениях; 

- умение сравнивать основные статистические характеристики, полученные в процессе решения прикладной задачи, изучения ре-

ального явления; 

9. Развитие умений применять изученные понятия, результаты, методы для решения задач практического характера и задач из 

смежных дисциплин с использованием при необходимости справочных материалов, компьютера, пользоваться оценкой  и  прикидкой при 

практических расчетах: 

- распознавание верных и неверных высказываний; 

- оценивание результатов вычислений при решении практических задач; 

- выполнение сравнения чисел в реальных ситуациях; 

- использование числовых выражений при решении практических задач и задач из других учебных предметов; 

- решение практических задач с применением простейших свойств фигур; 

- выполнение простейших построений и измерений на местности, необходимых в реальной жизни; 

10. Формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсаль-

ном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 

11. Формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель - и их свойствах; 

12. Развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; разви-

тие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логиче-

ских значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами - линейной, 

условной и циклической; 

13. Формирование умений формализации и структурирования информации,  умения выбирать способ представления данных в 

соответствии с поставленной задачей - таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств 

обработки данных; 

Формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в 

Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права 
Раздел (тема) 

программы 

Обучающийся научится: Обучающийся получит 

возможность научиться: 

Информация и инфор-

мационные процессы 

- различать содержание основных понятий предмета: информатика, информация, ин-

формационный процесс, информационная система, информационная модель и др.; 

- различать виды информации по способам ее восприятия человеком и по способам ее 

представления на материальных носителях; 

- раскрывать общие закономерности протекания информационных процессов в систе-

мах различной природы; 

- приводить примеры информационных процессов – процессов, связанные с хранени-

ем, преобразованием и  передачей данных – в живой природе и технике; 

- классифицировать средства ИКТ в соответствии с кругом выполняемых  задач; 

- осознанно подходить к выбору 

ИКТ– средств для своих учебных и 

иных целей; 

- узнать о физических ограничениях 

на значения характеристик компью-

тера. 
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- узнает о назначении основных компонентов компьютера (процессора, оперативной 

памяти, внешней энергонезависимой памяти, устройств ввода - вывода), характери-

стиках этих устройств; 

- определять качественные и количественные характеристики компонентов компью-

тера; 

- узнает об истории и тенденциях развития компьютеров;  

- о том, как можно улучшить характеристики компьютеров; 

- узнает о том, какие задачи решаются с помощью суперкомпьютеров. 

Математические осно-

вы информатики 

 

- описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и производ-

ные от них; использовать термины, описывающие скорость передачи данных, оцени-

вать время передачи данных; 

- кодировать и декодировать тексты по заданной кодовой таблице; 

- оперировать понятиями, связанными с передачей данных (источник и приемник 

данных: канал связи, скорость передачи данных по каналу связи, пропускная способ-

ность канала связи); 

- определять минимальную длину кодового слова по заданным алфавиту кодируемого 

текста и кодовому алфавиту (для кодового алфавита из 2, 3 или 4 символов); 

- определять длину кодовой последовательности по длине исходного текста и кодовой 

таблице равномерного кода; 

записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 1024;  

- переводить заданное натуральное число из десятичной записи в двоичную и из дво-

ичной в десятичную;  

- сравнивать числа в двоичной записи; складывать и вычитать числа, записанные в 

двоичной системе счисления; 

- записывать логические выражения, составленные с помощью операций «и», «или», 

«не» и скобок, определять истинность такого составного высказывания, если извест-

ны значения истинности входящих в него элементарных высказываний; 

- определять количество элементов в множествах, полученных из двух или трех базо-

вых множеств с помощью операций объединения, пересечения и дополнения; 

- использовать терминологию, связанную с графами (вершина, ребро, 

путь, длина ребра и пути), деревьями (корень, лист, высота дерева) и списками 

(первый элемент, последний элемент, предыдущий элемент, следующий 

элемент; вставка, удаление и замена элемента); 

- описывать граф с помощью матрицы смежности с указанием длин ребер (знание 

термина «матрица смежности» не обязательно); 

- познакомиться с двоичным кодированием текстов и с наиболее употребительными 

современными кодами; 

- использовать основные способы графического представления числовой информа-

- познакомиться с примерами мате-

матических моделей и использования 

компьютеров при их анализе;  

- понять сходства и различия между 

математической моделью объекта и 

его натурной моделью, между мате-

матической моделью объекта/явления 

и словесным описанием; 

- узнать о том, что любые дискретные 

данные можно описать, используя 

алфавит, содержащий только два 

символа, например, 0 и 1; 

- познакомиться с тем, как информа-

ция (данные) представляется в со-

временных компьютерах и робото-

технических системах; 

- познакомиться с примерами исполь-

зования графов, деревьев и списков 

при описании реальных объектов и 

процессов; 

- ознакомиться с влиянием ошибок 

измерений и вычислений на выпол-

нение алгоритмов управления реаль-

ными объектами (на примере учеб-

ных автономных роботов);  

- узнать о наличии кодов, которые 

исправляют ошибки искажения, воз-

никающие при передаче информа-

ции. 
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ции, (графики, диаграммы). 

Алгоритмы и элементы 

программирования 

 

- составлять алгоритмы для решения учебных задач различных типов; 

- выражать алгоритм решения задачи различными способами (словесным, графиче-

ским, в том числе и в виде блок-схемы, с помощью формальных языков и др.); 

- определять наиболее оптимальный способ выражения алгоритма для решения кон-

кретных задач (словесный, графический, с помощью формальных языков); 

- определять результат выполнения заданного алгоритма или его фрагмента; 

- использовать термины «исполнитель», «алгоритм», «программа», а также понимать 

разницу между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике; 

- выполнять без использования компьютера («вручную») несложные алгоритмы 

управления исполнителями и анализа числовых и текстовых данных, записанные на 

конкретном язык программирования с использованием основных управляющих кон-

струкций последовательного программирования (линейная программа, ветвление, по-

вторение, вспомогательные алгоритмы); 

- составлять несложные алгоритмы управления исполнителями и анализа числовых и 

текстовых данных с использованием основных управляющих конструкций последова-

тельного программирования и записывать их в виде программ на выбранном языке 

программирования; 

выполнять эти программы на компьютере; 

- использовать величины (переменные) различных типов, табличные величины (мас-

сивы), а также выражения, составленные из этих величин; использовать оператор 

присваивания; 

- анализировать предложенный алгоритм, например, определять какие результаты 

возможны при заданном множестве исходных значений; 

- использовать логические значения, операции и выражения с ними; 

- записывать на выбранном языке программирования арифметические и логические 

выражения и вычислять их значения. 

- познакомиться с использованием в 

программах строковых величин и с 

операциями со строковыми величи-

нами; 

- создавать программы для решения 

задач, возникающих в процессе 

учебы и вне ее; 

- познакомиться с задачами обработ-

ки данных и алгоритмами их реше-

ния; 

- познакомиться с понятием «управ-

ление», с примерами того, как 

компьютер управляет различными 

системами (роботы, летательные и 

космические аппараты, станки, оро-

сительные системы, движущиеся мо-

дели и др.); 

- познакомиться с учебной средой 

составления программ управления 

автономными роботами и разобрать 

примеры алгоритмов управления, 

разработанными в этой среде. 

Использование про-

граммных систем и 

сервисов 

 

- классифицировать файлы по типу и иным параметрам; 

- выполнять основные операции с файлами (создавать, сохранять, редактировать, уда-

лять, архивировать, «распаковывать» архивные файлы); 

- разбираться в иерархической структуре файловой системы; 

- осуществлять поиск файлов средствами операционной системы; 

- использовать динамические (электронные) таблицы, в том числе формулы с исполь-

зованием абсолютной, относительной и смешанной адресации, выделение диапазона 

таблицы и упорядочивание (сортировку) его элементов; построение диаграмм (круго-

вой и столбчатой); 

- использовать табличные (реляционные) базы данных, выполнять отбор строк табли-

цы, удовлетворяющих определенному условию; 

- практиковаться в использовании 

основных видов прикладного про-

граммного обеспечения (редакторы 

текстов, электронные таблицы, брау-

зеры и др.); 

- познакомиться с примерами исполь-

зования математического моделиро-

вания в современном мире; 

- познакомиться с принципами функ-

ционирования Интернета и сетевого 

взаимодействия между компьютера-
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- анализировать доменные имена компьютеров и адреса документов в Интернете; 

- проводить поиск информации в сети Интернет по запросам с использованием логи-

ческих операций. 

Выпускник овладеет (как результат применения программных 

систем и интернет-сервисов в данном курсе и во всем образовательном 

процессе): 

- навыками работы с компьютером; знаниями, умениями и навыками, достаточными 

для работы с различными видами программных систем и 

интернет-сервисов (файловые менеджеры, текстовые редакторы, электронные табли-

цы, браузеры, поисковые системы, словари, электронные энциклопедии); 

- умением описывать работу этих систем и сервисов с использованием соответствую-

щей терминологии; 

- различными формами представления данных (таблицы, диаграммы, 

графики и т. д.); 

- приемами безопасной организации своего личного пространства данных с использо-

ванием индивидуальных накопителей данных, интернет-сервисов и т. п.; 

- основами соблюдения норм информационной этики и права; 

- познакомится с программными средствами для работы с аудиовизуальными данны-

ми и соответствующим понятийным аппаратом; 

- узнает о дискретном представлении аудиовизуальных данных. 

ми, с методами поиска в Интернете; 

- познакомиться с постановкой во-

проса о том, насколько достоверна 

полученная информация, подкрепле-

на ли она доказательствами подлин-

ности (пример: наличие электронной 

подписи); познакомиться с возмож-

ными 

подходами к оценке достоверности 

информации (пример: сравнение 

данных из разных источников); 

- узнать о том, что в сфере информа-

тики и ИКТ существуют междуна-

родные и национальные стандарты; 

- узнать о структуре современных 

компьютеров и назначении их эле-

ментов; 

- получить представление об истории 

и тенденциях развития ИКТ; 

- познакомиться с примерами исполь-

зования ИКТ в современном мире; 

- получить представления о роботи-

зированных устройствах и их исполь-

зовании на производстве и в научных 

исследованиях. 
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5 - 6 класс 

Раздел 1. Введение в информатику 

Ученик научится: 

− декодировать и кодировать информацию при заданных правилах кодирования; 

− анализировать информационные модели (таблицы, графики, диаграммы, схемы и др.); 

− перекодировать информацию из одной пространственно-графической или знаково-

символической формы в другую, в том числе использовать графическое представление 

(визуализацию) числовой информации; 

− выбирать форму представления данных (таблица, схема, график, диаграмма) в соответ-

ствии с поставленной задачей; 

− строить простые информационные модели объектов и процессов из различных предмет-

ных областей с использованием типовых средств (таблиц, графиков, диаграмм, формул и 

пр.), оценивать адекватность построенной модели объекту-оригиналу и целям моделиро-

вания. 

Ученик получит возможность: 

− углубить и развить представления о современной научной картине мира, об информации 

как одном из основных понятий современной науки, об информационных процессах и их 

роли в современном мире;  

− научиться решать логические задачи с использованием таблиц истинности; 

− научиться решать логические задачи путем составления логических выражений и их 

преобразования с использованием основных свойств логических операций. 

− сформировать представление о моделировании как методе научного познания; о компь-

ютерных моделях и  их использовании для исследования объектов окружающего мира; 

− познакомиться с примерами использования графов и деревьев  при описании реальных 

объектов и процессов 

− научиться строить математическую   модель задачи – выделять исходные данные и ре-

зультаты, выявлять соотношения между ними. 

Раздел 2. Алгоритмы и начала программирования 

Ученик научится: 

− понимать смысл понятия «алгоритм» и широту сферы его применения;  

− оперировать алгоритмическими конструкциями «следование», «ветвление», «цикл» 

− понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда исполнителя», 

«система команд исполнителя» и др.; понимать ограничения, накладываемые средой ис-

полнителя и системой команд, на круг задач, решаемых исполнителем; 

− исполнять линейный алгоритм для формального исполнителя с заданной системой ко-

манд; 

− составлять линейные алгоритмы, число команд в которых не превышает заданное;  

− ученик научится исполнять записанный на естественном языке алгоритм, обрабатываю-

щий цепочки символов; 

− исполнять линейные алгоритмы, записанные на алгоритмическом языке. 

Ученик получит возможность научиться: 

− исполнять алгоритмы, содержащие  ветвления  и повторения, для формального исполни-

теля с заданной системой команд; 

− составлять все возможные алгоритмы фиксированной длины для формального исполни-

теля с заданной системой команд; 

− разрабатывать в среде формального исполнителя короткие алгоритмы, содержащие базо-

вые алгоритмические конструкции; 

Раздел 3. Информационные и коммуникационные технологии 

Ученик  научится: 

− оперировать объектами файловой системы; 
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− применять основные правила создания текстовых документов; 

− использовать средства автоматизации информационной деятельности при создании тек-

стовых документов; 

− использовать  основные приёмы обработки информации в электронных таблицах; 

− работать с формулами; 

− основам организации и функционирования компьютерных сетей; 

− составлять запросы для поиска информации в Интернете; 

− использовать основные приёмы создания презентаций в редакторах презентаций. 

Ученик получит возможность: 

− систематизировать знания о принципах организации файловой системы, основных воз-

можностях графического интерфейса и правилах организации индивидуального инфор-

мационного пространства;  

− закрепить представления о требованиях техники безопасности, гигиены, эргономики и 

ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных 

технологий.  

 

7 класс 

Тема 1. Информация и информационные процессы 

Обучающийся научится: 

− декодировать и кодировать информацию при заданных правилах кодирования; 

− оперировать единицами измерения количества информации; 

− оценивать количественные параметры информационных объектов и процессов (объём 

памяти, необходимый для хранения информации; время передачи информации и др.); 

− записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256;  

− перекодировать информацию из одной пространственно-графической или знаково-

символической формы в другую, в том числе использовать графическое представление 

(визуализацию) числовой информации;  

− составлять запросы для поиска информации в Интернете; 

Обучающийся получит возможность: 

− углубить и развить представления о современной научной картине мира, об информации 

как одном из основных понятий современной науки, об информационных процессах и их 

роли в современном мире;  

− научиться определять мощность алфавита, используемого для записи сообщения; 

− научиться оценивать информационный объём сообщения, записанного символами про-

извольного алфавита 

− познакомиться с тем, как информация представляется в компьютере, в том числе с дво-

ичным кодированием текстов, графических изображений, звука;  

− научиться оценивать возможное количество результатов поиска информации в Интерне-

те, полученных по тем или иным запросам.  

− познакомиться с подходами к оценке достоверности информации (оценка надёжности 

источника, сравнение данных из разных источников и в разные моменты времени и т. 

п.); 

Тема 2. Компьютер как универсальное устройство обработки информации. 

Обучающийся научится: 

− называть функции и характеристики основных устройств компьютера; 

− описывать виды и состав программного обеспечения современных компьютеров; 

− подбирать программное обеспечение, соответствующее решаемой задаче; 

− оперировать объектами файловой системы; 

Обучающийся получит возможность: 
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− научиться систематизировать знания о принципах организации файловой системы, ос-

новных возможностях графического интерфейса и правилах организации индивидуаль-

ного информационного пространства;  

− научиться систематизировать знания о назначении и функциях программного обеспече-

ния компьютера; приобрести опыт решения задач из разных сфер человеческой деятель-

ности с применение средств информационных технологий; 

− закрепить представления о требованиях техники безопасности, гигиены, эргономики и 

ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных 

технологий; 

Тема 3. Обработка графической информации 

Обучающийся научится: 

− применять простейший графический редактор для создания и редактирования простых 

рисунков. 

Обучающийся получит возможность: 

− видоизменять готовые графические изображения с помощью средств графического ре-

дактора; 

− научиться создавать сложные графические объекты с повторяющимися и /или преобра-

зованными фрагментами. 

Тема 4. Обработка текстовой информации 

Обучающийся научится: 

− применять основные правила создания текстовых документов; 

− использовать средства автоматизации информационной деятельности при создании тек-

стовых документов; 

− применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простей-

ших текстов на русском и иностранном языках; 

− выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с повторяющимися 

фрагментами; 

− использовать простые способы форматирования (выделение жирным шрифтом, курси-

вом, изменение величины шрифта) текстов; 

− создавать и форматировать списки; 

− создавать формулы; 

− создавать, форматировать и заполнять данными таблицы; 

Обучающийся получит возможность: 

− создавать объемные текстовые документы, включающие списки, таблицы, формулы, ри-

сунки; 

− осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью средств 

текстового процессора; 

− оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его начертанию, 

размеру и цвету, к выравниванию текста. 

Тема 5. Мультимедиа 

Обучающийся научится: 

− использовать основные приемы создания презентаций в редакторах презентаций; 

− создавать презентации с графическими и звуковыми объектами; 

− создавать интерактивные презентации с управляющими кнопками, гиперссылками; 

Обучающийся получит возможность: 

− научиться создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с гиперссылками, 

слайды которой содержат тексты, звуки, графические изображения;  

− демонстрировать презентацию на экране компьютера или с помощью проектора.  

 

8 класс 

Тема 1. Математические основы информатики 
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Обучающийся научится: 

− осуществлять системный анализ объекта, выделять среди его свойств существенные 

свойства с точки зрения целей моделирования; 

− оценивать адекватность модели моделируемому объекту и целям моделирования; 

− определять вид информационной модели в зависимости от стоящей задачи; 

− анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства; 

− определять условия и возможности применения программного средства для решения ти-

повых задач; 

− выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для ре-

шения одного класса задач. 

Обучающийся получит возможность: 

− строить и интерпретировать различные информационные модели (таблицы, диаграммы, 

графы, схемы, блок-схемы алгоритмов); 

− преобразовывать объект из одной формы представления информации в другую с мини-

мальными потерями в полноте информации; 

− исследовать с помощью информационных моделей объекты в соответствии с поставлен-

ной задачей; 

− работать с готовыми компьютерными моделями из различных предметных областей; 

− создавать однотабличные базы данных; 

− осуществлять поиск записей в готовой базе данных; 

− осуществлять сортировку записей в готовой базе данных. 

Тема 2. Основы алгоритмизации 

Обучающийся научится: 

− определять по блок-схеме, для решения какой задачи предназначен данный алгоритм; 

− анализировать изменение значений величин при пошаговом выполнении алгоритма; 

− определять по выбранному методу решения задачи, какие алгоритмические конструкции 

могут войти в алгоритм; 

− сравнивать различные алгоритмы решения одной задачи. 

Обучающийся получит возможность: 

− исполнять готовые алгоритмы для конкретных исходных данных; 

− преобразовывать запись алгоритма с одной формы в другую; 

− строить цепочки команд, дающих нужный результат при конкретных исходных данных 

для исполнителя арифметических действий; 

− строить цепочки команд, дающих нужный результат при конкретных исходных данных 

для исполнителя, преобразующего строки символов; 

− строить арифметические, строковые, логические выражения и вычислять их значения 

Тема 3. Начала программирования 

Обучающийся научится: 

− анализировать готовые программы; 

− определять по программе, для решения какой задачи она предназначена; 

− выделять этапы решения задачи на компьютере. 

− Обучающийся получит возможность: 

− программировать линейные алгоритмы, предполагающие вычисление арифметических, 

строковых и логических выражений; 

− разрабатывать программы, содержащие оператор/операторы ветвления (решение линей-

ного неравенства, решение квадратного уравнения и пр.), в том числе с использованием 

логических операций; 

− разрабатывать программы, содержащие оператор (операторы) цикла 

 

9 класс 
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Тема 1. Моделирование и формализация 

Выпускник  научится: 

− осуществлять системный анализ объекта, выделять среди его свойств существенные 

свойства с точки зрения целей моделирования; 

− оценивать адекватность модели моделируемому объекту и целям моделирования; 

− определять вид информационной модели в зависимости от стоящей задачи; 

− анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства; 

− определять условия и возможности применения программного средства для решения ти-

повых задач; 

− выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для ре-

шения одного класса задач. 

Выпускник получит возможность: 

− строить и интерпретировать различные информационные модели (таблицы, диаграммы, 

графы, схемы, блок-схемы алгоритмов); 

− преобразовывать объект из одной формы представления информации в другую с мини-

мальными потерями в полноте информации; 

− исследовать с помощью информационных моделей объекты в соответствии с поставлен-

ной задачей; 

− работать с готовыми компьютерными моделями из различных предметных областей; 

− создавать однотабличные базы данных; 

− осуществлять поиск записей в готовой базе данных; 

− осуществлять сортировку записей в готовой базе данных. 

Тема 2. Алгоритмизация и программирование 

Выпускник научится: 

− выделять этапы решения задачи на компьютере; 

− осуществлять разбиение исходной задачи на подзадачи; 

− сравнивать различные алгоритмы решения одной задачи. 

− Выпускник получит возможность: 

− исполнять готовые алгоритмы для конкретных исходных данных; 

− разрабатывать программы, содержащие подпрограмму; 

− разрабатывать программы для обработки одномерного массива: 

o (нахождение минимального (максимального) значения в данном массиве;   

o подсчёт количества элементов массива, удовлетворяющих некоторому условию;  

o нахождение суммы всех элементов массива;  

o нахождение количества и суммы всех четных элементов в массиве; 

o сортировка элементов массива и пр.). 

Тема 3. Обработка числовой информации 

Выпускник научится: 

− анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства; 

− определять условия и возможности применения программного средства для решения ти-

повых задач; 

− выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для ре-

шения одного класса задач. 

Выпускник получит возможность: 

− создавать электронные таблицы, выполнять в них расчёты по встроенным и вводимым 

пользователем формулам; 

− строить диаграммы и графики в электронных таблицах. 

Тема 4.  Коммуникационные технологии   

Выпускник научится: 
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− выявлять общие черты и отличия способов взаимодействия на основе компьютерных се-

тей; 

− анализировать доменные имена компьютеров и адреса документов в Интернете; 

− приводить примеры ситуаций, в которых требуется поиск информации;  

− анализировать и сопоставлять различные источники информации, оценивать достовер-

ность найденной информации; 

− распознавать потенциальные угрозы и вредные воздействия, связанные с ИКТ; оцени-

вать предлагаемы пути их устранения. 

Выпускник получит возможность: 

− осуществлять взаимодействие посредством электронной почты, чата, форума; 

− определять минимальное время, необходимое для передачи известного объёма данных 

по каналу связи с известными характеристиками; 

− проводить поиск информации в сети Интернет по запросам с использованием логиче-

ских операций; 

− создавать с использованием конструкторов (шаблонов) комплексные информационные 

объекты в виде веб-страницы,  включающей графические объекты. 
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2. Содержание учебного предмета «Информатика»  

5-6 классы 
Содержание учебного предмета Основные виды учебной деятельности обучающихся 

Тема 1. Компьютер  (7 часов) 

Информация и информатика. Компьютер – универсальная машина для 

работы с информацией. Техника безопасности и организация рабочего места. 

Основные устройства компьютера и технические средства, с помощью 

которых может быть реализован ввод информации (текста, звука, изображе-

ния) в компьютер. 

Программы и документы. Файлы и папки. Основные правила именова-

ния файлов. 

Компьютерные объекты, их имена и графические обозначения. Элемен-

ты пользовательского интерфейса: рабочий стол; панель задач.  

Мышь, указатель мыши, действия с мышью. Управление компьютером с 

помощью мыши. 

Компьютерные меню. Главное меню. 

Запуск программ. Окно программы и его структура. 

Диалоговые окна. Основные элементы управления, имеющиеся в диало-

говых окнах. 

Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. 

Основная позиция пальцев на клавиатуре. 

Аналитическая деятельность: 

• выделять аппаратное и программное обеспечение компьютера; 

• анализировать устройства компьютера с точки зрения организации 

процедур ввода, хранения, обработки, вывода и передачи информации; 

• определять технические средства, с помощью которых может быть ре-

ализован ввод информации (текста, звука, изображения) в компьютер. 

 

Практическая деятельность:  

• выбирать и запускать нужную программу; 

• работать с основными элементами пользовательского интерфейса: ис-

пользовать меню, обращаться за справкой, работать с окнами (изме-

нять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна); 

• вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры (приёмы 

квалифицированного клавиатурного письма), мыши и других техниче-

ских средств; 

• создавать, переименовывать, перемещать, копировать и удалять фай-

лы; 

• соблюдать требования к организации компьютерного рабочего места, 

требования безопасности и гигиены при работе со средствами ИКТ. 

Тема 2. Объекты и системы (8 часов)  

Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, 

состояния. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классифика-

ция. Состав объектов. Системы объектов. Система и окружающая среда.  

Персональный компьютер как система. Файловая система. Операцион-

ная система. 

Аналитическая деятельность: 

• анализировать объекты окружающей действительности, указывая их 

признаки — свойства, действия, поведение, состояния;  

• выявлять отношения, связывающие данный объект с другими объекта-

ми; 

• осуществлять деление заданного множества объектов на классы по за-

данному или самостоятельно выбранному признаку —   основанию 

классификации; 

• приводить примеры материальных, нематериальных и смешанных си-

стем. 

 

Практическая деятельность: 

• изменять свойства рабочего стола: тему, фоновый рисунок, заставку; 
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• изменять свойства панели задач; 

• узнавать свойства компьютерных объектов (устройств, папок, файлов) 

и возможных действий с ними; 

• упорядочивать информацию в личной папке. 

Тема 3. Информация вокруг нас (12 часов)  

Как человек получает информацию. Виды информации по способу полу-

чения. 

Код, кодирование информации. Формы представления информации. 

Текст как форма представления информации. Табличная форма представле-

ния информации. Наглядные формы представления информации. 

Хранение информации. Носители информации. Всемирная паутина. 

Браузеры. Средства поиска информации: компьютерные каталоги, поисковые 

машины, запросы по одному и нескольким признакам. Передача информации.  

Обработка информации. 

Изменение формы представления информации. Метод координат. Си-

стематизация информации. Поиск информации. Поиск информации в сети 

Интернет. 

Получение новой информации. Преобразование информации по задан-

ным правилам. Черные ящики. Преобразование информации путем рассужде-

ний. Разработка плана действий и его запись. Задачи на переливания. Задачи 

на переправы. 

Информация и знания. 

Аналитическая деятельность: 

• приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в 

деятельности человека, в живой природе, обществе, технике; 

• приводить примеры информационных носителей; 

• классифицировать информацию по способам её восприятия человеком, 

по формам представления на материальных носителях; 

• разрабатывать план действий для решения задач на переправы, пере-

ливания и пр.; 

• определять, информативно или нет некоторое сообщение, если извест-

ны способности конкретного субъекта к его восприятию. 

 

Практическая деятельность:  

• кодировать и декодировать сообщения, используя простейшие коды; 

• работать с электронной почтой (регистрировать почтовый ящик и пе-

ресылать сообщения); 

• осуществлять поиск информации в сети Интернет с использованием 

простых запросов (по одному признаку); 

• сохранять для индивидуального использования найденные в сети Ин-

тернет информационные объекты и ссылки на них;  

• систематизировать (упорядочивать) файлы и папки; 

• вычислять значения арифметических выражений с помощью програм-

мы Калькулятор; 

• преобразовывать информацию по заданным правилам и путём рассуж-

дений; 

• решать задачи на переливания, переправы и пр. в соответствующих 

программных средах. 

Тема 4. Подготовка текстов на компьютере (8 часов)  

Текстовый редактор.  

Правила ввода текста. Слово, предложение, абзац.  

Приёмы редактирования (вставка, удаление и замена символов). Фраг-

мент. Перемещение и удаление фрагментов. Буфер обмена. Копирование 

фрагментов. 

Аналитическая деятельность: 

• соотносить этапы (ввод, редактирование, форматирование) создания 

текстового документа и возможности тестового процессора по их реа-

лизации; 

• определять инструменты текстового редактора для выполнения базо-
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Проверка правописания, расстановка переносов. Форматирование сим-

волов (шрифт, размер, начертание, цвет). Форматирование абзацев (выравни-

вание, отступ первой строки, междустрочный интервал и др.).  

Создание и форматирование списков. 

Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными. 

вых операций по созданию текстовых документов. 

 

Практическая деятельность: 

• создавать несложные текстовые документы на родном и иностранном 

языках; 

• выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с 

повторяющимися фрагментами; 

• осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с по-

мощью средств текстового процессора; 

• оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, 

его начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста; 

• создавать и форматировать списки; 

• создавать, форматировать и заполнять данными таблицы. 

Тема 5. Компьютерная графика  (6 часов)  

Компьютерная графика.  

Простейший графический редактор.   

Инструменты графического редактора. Инструменты создания простей-

ших графических объектов.  

Исправление ошибок и внесение изменений. Работа с фрагментами: уда-

ление, перемещение, копирование.  Преобразование фрагментов. 

Устройства ввода графической информации.  

Аналитическая деятельность: 

• выделять в сложных графических объектах простые (графические 

примитивы);  

• планировать работу по конструированию сложных графических объек-

тов из простых; 

• определять инструменты графического редактора для выполнения ба-

зовых операций по созданию изображений; 

 

Практическая деятельность: 

• использовать простейший (растровый и/или векторный) графический 

редактор для создания и редактирования изображений; 

• создавать сложные графические объекты с повторяющимися и /или 

преобразованными фрагментами. 

Тема 6. Информационные модели (10 часов)  

Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные 

информационные модели. Простейшие математические модели.  

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления 

таблицы. Простые таблицы. Табличное решение логических задач. 

Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представ-

ление о соотношении величин. Визуализация многорядных данных. 

Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья. 

 

Аналитическая деятельность: 

• различать натурные и информационные модели, изучаемые в школе, 

встречающиеся в жизни; 

• приводить примеры использования таблиц, диаграмм, схем, графов и 

т.д. при описании объектов окружающего мира. 

 

Практическая деятельность: 

• создавать словесные модели (описания); 

• создавать многоуровневые списки; 
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• создавать табличные модели; 

• создавать простые вычислительные таблицы, вносить в них информа-

цию и проводить несложные вычисления; 

• создавать диаграммы и графики; 

• создавать схемы, графы, деревья; 

• создавать графические модели.  

Тема 7. Создание мультимедийных объектов  

(7 часов) 

 

Мультимедийная презентация.  

Описание последовательно развивающихся событий (сюжет). Анимация. 

Возможности настройки анимации в редакторе презентаций. Создание эффек-

та движения с помощью смены последовательности рисунков.  

 

 

Аналитическая деятельность: 

• планировать последовательность событий на заданную тему; 

• подбирать иллюстративный материал, соответствующий замыслу со-

здаваемого мультимедийного объекта. 

Практическая деятельность: 

• использовать редактор презентаций или иное программное средство 

для создания анимации по имеющемуся сюжету; 

• создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с гиперс-

сылками, слайды которой содержат тексты, звуки, графические изоб-

ражения. 

Тема 8. Алгоритмика (8 часов)  

Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. 

Учебные исполнители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и др.) как примеры 

формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система ко-

манд. Управление исполнителями с помощью команд и их последовательно-

стей. 

Что такое алгоритм.  Различные формы записи алгоритмов (нумерован-

ный список, таблица, блок-схема). Примеры линейных алгоритмов, алгорит-

мов с ветвлениями и повторениями (в повседневной жизни, в литературных 

произведениях, на уроках математики и т.д.). 

Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) для 

управления исполнителями Чертёжник, Водолей и др.  

Аналитическая деятельность: 

• приводить примеры формальных и неформальных исполнителей; 

• придумывать задачи по управлению учебными исполнителями; 

• выделять примеры ситуаций, которые могут быть описаны с помощью 

линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и циклами. 

 

Практическая деятельность: 

• составлять линейные алгоритмы по управлению учебным исполните-

лем; 

• составлять вспомогательные алгоритмы для управления учебными ис-

полнителем; 

• составлять циклические алгоритмы по управлению учебным исполни-

телем. 

 

7-9 класс. 

Содержание учебного предмета Основные виды учебной деятельности обучающихся 

Тема 1.  Информация и информационные процессы  (8 часов) 

Информация. Информационный процесс. Субъективные характеристи- Аналитическая деятельность: 
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ки информации, зависящие от личности получателя информации и обстоя-

тельств получения информации: важность, своевременность, достоверность, 

актуальность и т.п.  

Представление информации. Формы представления информации. Язык 

как способ представления информации: естественные и формальные языки. 

Алфавит, мощность алфавита. 

Кодирование информации. Универсальность дискретного (цифрового, 

в том числе двоичного) кодирования.  Двоичный алфавит. Двоичный код. 

Разрядность двоичного кода. Связь длины (разрядности) двоичного кода и 

количества кодовых комбинаций.  

Размер (длина) сообщения как мера количества содержащейся в нём 

информации. Достоинства и недостатки такого подхода. Другие подходы к 

измерению количества информации. Единицы измерения количества ин-

формации. 

Основные виды информационных процессов: хранение, передача и об-

работка информации. Примеры информационных процессов в системах раз-

личной природы; их роль в современном мире.  

Хранение информации. Носители  информации (бумажные, магнитные, 

оптические, флэш-память). Качественные и количественные характеристики 

современных носителей информации: объем информации, хранящейся на 

носителе; скорости записи и чтения информации. Хранилища информации. 

Сетевое хранение информации. 

Передача информации. Источник, информационный канал, приёмник 

информации.  

Обработка информации. Обработка, связанная с получением новой ин-

формации.  Обработка, связанная с изменением формы, но не изменяющая 

содержание информации. Поиск информации. 

• оценивать информацию с позиции её свойств (актуальность, досто-

верность, полнота и пр.); 

• приводить примеры кодирования с использованием различных алфа-

витов, встречаются в жизни; 

• классифицировать информационные процессы по принятому основа-

нию; 

• выделять информационную составляющую процессов в биологиче-

ских, технических и социальных системах; 

• анализировать отношения в живой природе, технических и социаль-

ных (школа, семья и пр.) системах с позиций управления. 

 

Практическая деятельность: 

• кодировать и декодировать сообщения  по известным правилам коди-

рования; 

• определять количество различных символов, которые могут быть за-

кодированы с помощью двоичного кода фиксированной длины (раз-

рядности); 

• определять разрядность двоичного кода, необходимого для кодирова-

ния всех символов алфавита заданной мощности; 

• оперировать с единицами измерения количества информации (бит, 

байт, килобайт, мегабайт, гигабайт);  

• оценивать числовые параметры информационных процессов (объём 

памяти, необходимой для хранения информации; скорость передачи 

информации, пропускную способность выбранного канала и пр.). 

Тема 2. Компьютер как универсальное устройство обработки информации. (7 часов) 

Общее описание компьютера. Программный принцип работы компью-

тера.  

Основные компоненты персонального компьютера (процессор, опера-

тивная и долговременная память, устройства ввода и вывода информации), 

их функции и основные характеристики (по состоянию на текущий период 

времени).  

Состав и функции программного обеспечения: системное программное 

обеспечение, прикладное программное обеспечение, системы программиро-

вания. Компьютерные вирусы. Антивирусная профилактика. 

Правовые нормы использования программного обеспечения.  

Аналитическая деятельность: 

• анализировать компьютер с точки зрения единства программных и 

аппаратных средств; 

• анализировать устройства компьютера с точки зрения организации 

процедур ввода, хранения, обработки, вывода и передачи информа-

ции; 

• определять программные и аппаратные средства, необходимые для 

осуществления информационных процессов при решении задач; 

• анализировать информацию (сигналы о готовности и неполадке) при 

включении компьютера;  
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Файл. Типы файлов. Каталог (директория). Файловая система. 

Графический пользовательский интерфейс (рабочий стол, окна, диало-

говые окна, меню). Оперирование компьютерными информационными объ-

ектами в наглядно-графической форме: создание, именование, сохранение, 

удаление объектов, организация их семейств. Архивирование и разархиви-

рование.  

Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной 

эксплуатации компьютера. 

• определять основные характеристики операционной системы; 

• планировать собственное информационное пространство. 

 

Практическая деятельность: 

• получать информацию о характеристиках компьютера; 

• оценивать числовые параметры информационных процессов (объём 

памяти, необходимой для хранения информации; скорость передачи 

информации, пропускную способность выбранного канала и пр.); 

• выполнять основные операции с файлами и папками; 

• оперировать компьютерными информационными объектами в 

наглядно-графической форме; 

• оценивать размеры файлов, подготовленных с использованием раз-

личных устройств ввода информации в заданный интервал времени 

(клавиатура, сканер, микрофон, фотокамера, видеокамера); 

• использовать программы-архиваторы; 

• осуществлять защиту информации от компьютерных вирусов  помо-

щью антивирусных программ. 

Тема 3. Обработка графической информации (4 часа) 

Формирование изображения на экране монитора.  Компьютерное пред-

ставление цвета.  Компьютерная графика (растровая, векторная).  Интерфейс 

графических редакторов.  Форматы графических файлов. 

Аналитическая деятельность: 

• анализировать пользовательский интерфейс используемого про-

граммного средства; 

• определять условия и возможности применения программного сред-

ства для решения типовых задач; 

• выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предна-

значенных для решения одного класса задач. 

 

Практическая деятельность: 

• определять код цвета в палитре RGB в графическом редакторе; 

• создавать и редактировать  изображения с помощью инструментов  

растрового графического редактора; 

создавать и редактировать    изображения с помощью инструментов  

векторного графического редактора. 

Тема 4. Обработка текстовой информации (8 часов) 

Текстовые документы и их структурные единицы (раздел, абзац, стро-

ка, слово, символ). Технологии создания текстовых документов. Создание, 

редактирование и форматирование текстовых документов на компьютере 

Стилевое форматирование. Включение в текстовый документ списков, таб-

Аналитическая деятельность: 

• анализировать пользовательский интерфейс используемого про-

граммного средства; 

• определять условия и возможности применения программного сред-
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лиц, диаграмм, формул и  графических объектов. Гипертекст. Создание ссы-

лок: сноски, оглавления, предметные указатели. Коллективная работа над 

документом. Примечания. Запись и выделение изменений. Форматирование 

страниц документа. Ориентация, размеры страницы, величина полей. Нуме-

рация страниц. Колонтитулы. Сохранение документа в различных  тексто-

вых форматах. 

Инструменты распознавания текстов и компьютерного перевода. 

Компьютерное представление текстовой информации. Кодовые табли-

цы. Американский стандартный код для обмена информацией, примеры ко-

дирования букв национальных алфавитов. Представление о стандарте Юни-

код.  

 

ства для решения типовых задач; 

• выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предна-

значенных для решения одного класса задач. 

 

Практическая деятельность: 

• создавать небольшие текстовые документы посредством квалифици-

рованного клавиатурного письма с использованием базовых средств 

текстовых редакторов; 

• форматировать текстовые документы (установка параметров страни-

цы  документа; форматирование символов и абзацев; вставка колон-

титулов и номеров страниц). 

• вставлять в документ формулы, таблицы, списки, изображения; 

• выполнять коллективное создание текстового документа; 

• создавать гипертекстовые документы; 

• выполнять кодирование и декодирование текстовой информации, ис-

пользуя кодовые таблицы (Юникода,  КОИ-8Р, Windows 1251); 

• использовать ссылки и цитирование источников при создании на их 

основе собственных информационных объектов. 

Тема 5. Мультимедиа (4 часа) 

Понятие технологии мультимедиа и области её применения. Звук и ви-

део как составляющие мультимедиа. Компьютерные презентации. Дизайн 

презентации и макеты слайдов.   

Звуки и видео изображения. Композиция и монтаж.  

Возможность дискретного представления мультимедийных данных  

Аналитическая деятельность: 

• анализировать пользовательский интерфейс используемого про-

граммного средства; 

• определять условия и возможности применения программного сред-

ства для решения типовых задач; 

• выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предна-

значенных для решения одного класса задач. 

 

Практическая деятельность: 

• создавать презентации с использованием готовых шаблонов; 

• записывать звуковые файлы  с различным качеством звучания (глуби-

ной кодирования и частотой дискретизации). 

Тема 6. Математические основы информатики (12 часов) 

Понятие о непозиционных и позиционных системах счисления. Зна-

комство с двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системами счис-

ления, запись в них целых десятичных чисел от 0 до 1024. Перевод неболь-

ших целых чисел из двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системы 

счисления в десятичную. Двоичная арифметика. 

Аналитическая деятельность: 

• выявлять различие в унарных, позиционных и непозиционных систе-

мах счисления; 

• выявлять общее и отличия в разных позиционных системах счисле-

ния; 
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Логика высказываний (элементы алгебры логики). Логические значе-

ния, операции (логическое отрицание, логическое умножение, логическое 

сложение), выражения, таблицы истинности. 

• анализировать логическую структуру высказываний. 

 

Практическая деятельность: 

• переводить небольшие (от 0 до 1024) целые числа из десятичной си-

стемы счисления в двоичную (восьмеричную, шестнадцатеричную) и 

обратно; 

• выполнять операции сложения и умножения над небольшими двоич-

ными числами; 

• записывать вещественные числа в естественной и нормальной форме; 

• строить таблицы истинности для логических выражений; 

• вычислять истинностное значение логического выражения. 

Тема 7. Основы алгоритмизации (10 часов) 

Учебные исполнители Робот,  Удвоитель и др. как примеры формаль-

ных исполнителей. Понятие алгоритма как формального описания последо-

вательности действий исполнителя при заданных начальных данных. Свой-

ства алгоритмов. Способы записи алгоритмов. 

Алгоритмический язык – формальный язык для записи алгоритмов. 

Программа – запись алгоритма на алгоритмическом языке. Непосредствен-

ное и программное управление исполнителем.  

Линейные программы. Алгоритмические конструкции, связанные с 

проверкой условий: ветвление и повторение.  

Понятие простой величины. Типы величин: целые, вещественные, сим-

вольные, строковые, логические. Переменные и константы. Алгоритм рабо-

ты с величинами – план целенаправленных действий по проведению вычис-

лений при заданных начальных  данных с использованием промежуточных 

результатов. 

Аналитическая деятельность: 

• определять по блок-схеме, для решения какой задачи предназначен 

данный алгоритм; 

• анализировать изменение значений величин при пошаговом выполне-

нии алгоритма; 

• определять по выбранному методу решения задачи, какие алгоритми-

ческие конструкции могут войти в алгоритм; 

• сравнивать различные алгоритмы решения одной задачи. 

 

Практическая деятельность: 

• исполнять готовые алгоритмы для конкретных исходных данных; 

• преобразовывать запись алгоритма с одной формы в другую; 

• строить цепочки команд, дающих нужный результат при конкретных 

исходных данных для исполнителя арифметических действий; 

• строить цепочки команд, дающих нужный результат при конкретных 

исходных данных для исполнителя, преобразующего строки симво-

лов; 

• строить арифметические, строковые, логические выражения и вычис-

лять их значения 

Тема 8. Начала программирования (10 часов) 

Язык программирования. Основные правила языка программирования 

Паскаль: структура программы; правила представления данных; правила 

записи основных операторов (ввод, вывод, присваивание, ветвление, цикл). 

Решение задач по разработке и выполнению программ в среде про-

граммирования Паскаль. 

Аналитическая деятельность: 

• анализировать готовые программы; 

• определять по программе, для решения какой задачи она предназна-

чена; 

• выделять этапы решения задачи на компьютере. 
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Практическая деятельность: 

• программировать линейные алгоритмы, предполагающие вычисление 

арифметических, строковых и логических выражений; 

• разрабатывать программы, содержащие оператор/операторы ветвле-

ния (решение линейного неравенства, решение квадратного уравне-

ния и пр.), в том числе с использованием логических операций; 

• разрабатывать программы, содержащие оператор (операторы) цикла 

Тема 9. Моделирование и формализация (9 часов) 

Понятия натурной и информационной моделей  

Виды информационных моделей (словесное описание, таблица, график, 

диаграмма, формула, чертёж, граф, дерево, список и др.) и их назначение. 

Модели в математике, физике, литературе, биологии и т.д.  Использование 

моделей в практической деятельности. Оценка адекватности модели моде-

лируемому объекту и целям моделирования. 

Компьютерное моделирование. Примеры использования компьютер-

ных моделей при решении научно-технических задач.  

Реляционные базы данных Основные понятия, типы данных, системы 

управления базами данных и принципы работы с ними.  Ввод и редактиро-

вание записей. Поиск, удаление и сортировка данных. 

Аналитическая деятельность: 

• осуществлять системный анализ объекта, выделять среди его свойств 

существенные свойства с точки зрения целей моделирования; 

• оценивать адекватность модели моделируемому объекту и целям мо-

делирования; 

• определять вид информационной модели в зависимости от стоящей 

задачи; 

• анализировать пользовательский интерфейс используемого про-

граммного средства; 

• определять условия и возможности применения программного сред-

ства для решения типовых задач; 

• выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предна-

значенных для решения одного класса задач. 

 

Практическая деятельность: 

• строить и интерпретировать различные информационные модели 

(таблицы, диаграммы, графы, схемы, блок-схемы алгоритмов); 

• преобразовывать объект из одной формы представления информации 

в другую с минимальными потерями в полноте информации; 

• исследовать с помощью информационных моделей объекты в соот-

ветствии с поставленной задачей; 

• работать с готовыми компьютерными моделями из различных пред-

метных областей; 

• создавать однотабличные базы данных; 

• осуществлять поиск записей в готовой базе данных; 

• осуществлять сортировку записей в готовой базе данных. 

Тема 10. Алгоритмизация и программирование (8 часов) 

Этапы решения задачи на компьютере.  Аналитическая деятельность: 
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Конструирование алгоритмов: разбиение задачи на подзадачи, понятие 

вспомогательного алгоритма. Вызов вспомогательных алгоритмов. Рекур-

сия. 

Управление, управляющая и управляемая системы, прямая и обратная 

связь. Управление в живой природе, обществе и технике. 

• выделять этапы решения задачи на компьютере; 

• осуществлять разбиение исходной задачи на подзадачи; 

• сравнивать различные алгоритмы решения одной задачи. 

 

Практическая деятельность: 

• исполнять готовые алгоритмы для конкретных исходных данных; 

• разрабатывать программы, содержащие подпрограмму; 

• разрабатывать программы для обработки одномерного массива: 

• (нахождение минимального (максимального) значения в данном мас-

сиве;   

• подсчёт количества элементов массива, удовлетворяющих некоторо-

му условию;  

• нахождение суммы всех элементов массива;  

• нахождение количества и суммы всех четных элементов в массиве; 

• сортировка элементов массива  и пр.). 

Тема 11. Обработка числовой информации (6 часов) 

Электронные таблицы. Использование формул. Относительные, абсо-

лютные и смешанные ссылки. Выполнение расчётов. Построение графиков 

и диаграмм. Понятие о сортировке (упорядочивании) данных. 

 

Аналитическая деятельность: 

• анализировать пользовательский интерфейс используемого про-

граммного средства; 

• определять условия и возможности применения программного сред-

ства для решения типовых задач; 

• выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предна-

значенных для решения одного класса задач. 

 

Практическая деятельность: 

• создавать электронные таблицы, выполнять в них расчёты по встро-

енным и вводимым пользователем формулам; 

• строить  диаграммы и графики в электронных таблицах. 

Тема 12.  Коммуникационные технологии  (9 часов) 

Локальные и глобальные компьютерные сети. Интернет. Скорость пе-

редачи информации. Пропускная способность канала. Передача информации 

в современных системах связи. 

Взаимодействие на основе компьютерных сетей: электронная почта, 

чат, форум, телеконференция, сайт. Информационные ресурсы компьютер-

ных сетей: Всемирная паутина, файловые архивы.  

Технологии создания сайта. Содержание и структура сайта. Оформле-

ние сайта. Размещение сайта в Интернете.  

Аналитическая деятельность: 

• выявлять общие черты и отличия способов взаимодействия на основе 

компьютерных сетей; 

• анализировать доменные имена компьютеров и адреса документов в 

Интернете; 

• приводить примеры ситуаций, в которых требуется поиск информа-

ции;  

• анализировать и сопоставлять различные источники информации, 
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Базовые представления о правовых и этических аспектах использова-

ния компьютерных программ и работы в сети Интернет.  

 

оценивать достоверность найденной информации; 

• распознавать потенциальные угрозы и вредные воздействия, связан-

ные с ИКТ; оценивать предлагаемы пути их устранения. 

 

Практическая деятельность:  

• осуществлять взаимодействие посредством электронной почты, чата, 

форума; 

• определять минимальное время, необходимое для передачи известно-

го объёма данных по каналу связи с известными характеристиками; 

• проводить поиск информации в сети Интернет по запросам с исполь-

зованием логических операций; 

• создавать с использованием конструкторов (шаблонов)  комплексные 

информационные объекты в виде веб-страницы,  включающей графи-

ческие объекты. 

Резерв учебного времени 2 часа.  
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3. Тематическое планирование с указанием количества часов, отводимых на освоение каждой темы  по учебному предмету 

«Информатика» 

 

5 класс (33 часа) 

Автор / авторский коллектив: Л.Л. Босова, А.Ю. Босова  

Наименование учебника:  Информатика: учебник для 5 класса 

Издательство: М.: БИНОМ. Лаборатория знаний 

 

№ Тема Текущий контроль НРЭО 

1 Цели изучения курса информатики. Информация вокруг нас. Тех-

ника безопасности и организация рабочего места. 

  

2 Компьютер – универсальная машина для работы с информацией   

3 Ввод информации в память компьютера. Клавиатура.   

4 Управление компьютером.    

5 Хранение информации.   

6 Передача информации.   

7 Электронная почта.    

8 В мире кодов. Способы кодирования информации.   

9 Метод координат.   

10 Текст как форма представления информации. Компьютер – ос-

новной инструмент подготовки текстов 

  

11 Основные объекты текстового документа. Ввод текста.   Ввод текста о г. Чебаркуль 

12 Редактирование текста.   Работа с текстом о г. Чебаркуль 

13 Текстовый фрагмент и операции с ним.   Работа с текстом о растениях 

нашего региона 

14 Форматирование текста.  Работа с текстом о г. Чебаркуль 

15 Представление информации в форме таблиц. Структура таблицы.    

16 Табличное решение логических задач.    

17 Разнообразие наглядных форм представления информации   

18 Диаграммы.   

19 Компьютерная графика. Графический редактор Paint.   

20 Преобразование графических изображений.    

21 Создание графических изображений.    

22 Разнообразие задач обработки информации. Систематизация ин-

формации. 
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23 Списки – способ упорядочивания информации.   Предприятия нашего города 

24 Поиск информации.  Тема: «животный мир Челябин-

ской области» 

25 Кодирование как изменение формы представления информации.   

26 Преобразование информации по заданным правилам.   

27 Преобразование информации путем рассуждений.   

28 Разработка плана действий. Задачи о переправах.   

29 Табличная форма записи плана действий. Задачи о переливаниях   

30 Создание движущихся изображений.    

31 Создание анимации по собственному замыслу.    

32 Выполнение итогового мини-проекта.   Тема проекта: «Мой город» 

33 Итоговое тестирование   
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6 класс (33 часа) 

Автор / авторский коллектив: Л.Л. Босова, А.Ю. Босова  

Наименование учебника:  Информатика: учебник для 6 класса 

Издательство: М. : БИНОМ. Лаборатория знаний 

 
№ Тема Текущий контроль НРЭО 

1 Правила ТБ.  Объекты окружающего мира.   

2 Объекты операционной системы.   

3 Файлы и папки.    

4 Разнообразие отношений объектов и их множеств.   

5 Отношение «входит в состав».   Примеры объектов нашего горо-

да 

6 Разновидности объекта и их классификация.  Примеры объектов нашего реги-

она 

7 Классификация компьютерных объектов.   

8 Системы объектов.   Примеры объектов нашего реги-

она 

9 Система и окружающая среда.  Примеры объектов и растений 

нашего региона 

10 Персональный компьютер как система.   

11 Способы познания окружающего мира.   

12 Понятие как форма мышления.    

13 Определение понятия   

14 Информационное моделирование как метод познания.   

15 Знаковые информационные модели.    

16 Математические модели.   

17 Табличные информационные модели.    

18 Решение логических задач с помощью нескольких таблиц.    

19 Графики и диаграммы.    

20 Создание информационных моделей – диаграмм. Выполнение 

мини-проекта «Диаграммы вокруг нас» 

 Озера нашего края 

21 Многообразие схем и сферы их применения.  Схемы г. Чебаркуль и его объек-

тов 

22 Информационные модели на графах.    

23 Что такое алгоритм. Работа в среде виртуальной лаборатории 

«Переправы» 

  

24 Исполнители вокруг нас. Работа в среде исполнителя Кузнечик   
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25 Формы записи алгоритмов. Работа в среде исполнителя Водолей   

26 Линейные алгоритмы.   

27 Алгоритмы с ветвлениями.   

28 Алгоритмы с повторениями. Практическая работа №16 «Создаем 

циклическую презентацию» 

  

29 Исполнитель Чертежник. Работа в среде исполнителя Чертёжник   

30 Использование вспомогательных алгоритмов. Работа в среде ис-

полнителя Чертёжник. 

  

31 Алгоритмы с повторениями для исполнителя Чертёжник. Работа в 

среде исполнителя Чертёжник. 

  

32 Обобщение и систематизация изученного по теме «Алгоритмика»   

33 Разработка и защита итогового проекта.   
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7 класс (33 часа) 

Автор / авторский коллектив: Л.Л. Босова, А.Ю. Босова  

Наименование учебника:  Информатика: учебник для 7 класса 

Издательство: М. : БИНОМ. Лаборатория знаний 

 
№ Тема Текущий контроль НРЭО 

1 Цели изучения курса информатики и ИКТ. Техника безопасности 

и организация рабочего места. 

  

Информация и информационные процессы (8 часов) 

2 Информация и её свойства   

3 Информационные процессы. Обработка информации   

4 Информационные процессы. Хранение и передача информации   

5 Всемирная паутина как информационное хранилище   

6 Представление информации   

7 Дискретная форма представления информации   

8 Единицы измерения информации   

9 Обобщение и систематизация основных понятий темы «Инфор-

мация и информационные процессы». Проверочная работа 

Тест  

Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией (7 часов) 

10 Основные компоненты компьютера и их функции   

11 Персональный компьютер.    

12 Программное обеспечение компьютера. Системное программное 

обеспечение 

  

13 Системы программирования и прикладное программное обеспе-

чение 

  

14 Файлы и файловые структуры   

15 Пользовательский интерфейс   

16 Обобщение и систематизация основных понятий темы «Компью-

тер как универсальное устройство для работы с информацией». 

Проверочная работа 

Тест  

Обработка графической информации (4 часа) 

17 Формирование изображения на экране компьютера   

18 Компьютерная графика   

19 Создание графических изображений    

20 Обобщение и систематизация основных понятий темы «Обра-

ботка графической информации». Проверочная работа 

Тест  

Обработка текстовой информации (8 часов) 
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21 Текстовые документы и технологии их создания  Работа с текстами о г. Чебаркуль 

22 Создание текстовых документов на компьютере  Работа с текстами о г. Чебаркуль 

23 Прямое форматирование и стилевое форматирование  Работа с текстами о г. Чебаркуль 

24 Визуализация информации в текстовых документах  Работа с текстами о г. Чебаркуль 

25 Распознавание текста и системы компьютерного перевода   

26 Оценка количественных параметров текстовых документов   

27 Оформление реферата История вычислительной техники   

28 Обобщение и систематизация основных понятий темы «Обра-

ботка текстовой информации». Проверочная работа. 

Тест  

Мультимедиа (4 часа) 

29 Технология мультимедиа.    

30 Компьютерные презентации   

31 Создание мультимедийной презентации  Мой любимый город 

32 Обобщение и систематизация основных понятий главы «Муль-

тимедиа». Проверочная работа  

Тест  

Итоговое повторение (1 час) 

33 Итоговое тестирование Тест  
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8 класс (33 часа) 

 

Автор / авторский коллектив: Л.Л. Босова, А.Ю. Босова  

Наименование учебника:  Информатика: учебник для 8 класса 

Издательство: М. : БИНОМ. Лаборатория знаний 

 
№ Тема Текущий контроль НРЭО 

1 Цели изучения курса информатики и ИКТ. Техника безопасности 

и организация рабочего места. 

  

Математические основы информатики (12 часов) 

2 Общие сведения о системах счисления    

3 Двоичная система счисления. Двоичная арифметика  Использование данных о г. Че-

баркуль 

4 Восьмеричная и шестнадцатеричные системы счисления. Компь-

ютерные системы счисления 

  

5 Правило перевода целых десятичных чисел в систему счисления с 

основанием q 

  

6 Представление целых чисел   

7 Представление вещественных чисел   

8 Высказывание. Логические операции.   Примеры высказываний о род-

ном крае 

9 Построение таблиц истинности для логических выражений   

10 Свойства логических операций.    

11 Решение логических задач  Задачи о г. Чебаркуль 

12 Логические элементы   

13 Обобщение и систематизация основных понятий темы «Матема-

тические основы информатики». Проверочная работа 

Тест  

Основы алгоритмизации (10 часов) 

14 Алгоритмы и исполнители   

15 Способы записи алгоритмов   

16 Объекты алгоритмов   

17 Алгоритмическая конструкция следование   

18 Алгоритмическая конструкция ветвление. Полная форма ветвле-

ния 

  

19 Неполная форма ветвления   

20 Алгоритмическая конструкция повторение. Цикл с заданным 

условием продолжения работы 
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21 Цикл с заданным условием окончания работы   

22 Цикл с заданным числом повторений   

23 Обобщение и систематизация основных понятий темы «Основы 

алгоритмизации». Проверочная работа 

Тест  

Начала программирования (10 часов) 

24 Общие сведения о языке программирования Паскаль   

25 Организация ввода и вывода данных   

26 Программирование линейных алгоритмов  Задачи о количественных харак-

теристиках швейной фабрики 

«Пеплос» 

27 Программирование разветвляющихся алгоритмов. Условный опе-

ратор. 

 Задачи о количественных харак-

теристиках предприятий г. Че-

баркуль 

28 Составной оператор. Многообразие способов записи ветвлений.   

29 Программирование циклов с заданным условием продолжения 

работы.  

 Задачи о количественных харак-

теристиках предприятий г. Че-

баркуль 

30 Программирование циклов с заданным условием окончания рабо-

ты. 

  

31 Программирование циклов с заданным числом повторений.  Задачи о количественных харак-

теристиках предприятий г. Че-

баркуль 

32 Различные варианты программирования циклического алгоритма.   

33 Обобщение и систематизация основных понятий темы «Начала 

программирования». Проверочная работа. 

Тест  
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9 класс (33 часа) 

Автор / авторский коллектив: Л.Л. Босова, А.Ю. Босова  

Наименование учебника:  Информатика: учебник для 9 класса 

Издательство: М. : БИНОМ. Лаборатория знаний 

 
№ Тема Текущий контроль НРЭО 

Моделирование и формализация   

1 Цели изучения курса информатики. Техника безопасности и орга-

низация рабочего места. 

  

2 Моделирование как метод познания    

3 Знаковые модели 

 

  

4 Графические модели   Живая родословная 

5 Табличные информационные модели   Использование статистических 

данных с сайта  

г. Чебаркуль 

6 База данных как модель предметной области. Реляционные базы 

данных 

  

7 Система управления базами данных   

8 Создание базы данных. Запросы на выборку данных. 

 

  

9 Обобщение и систематизация основных понятий темы: «Модели-

рование и формализация». Проверочная работа   

Тест  

Алгоритмизация и программирование   

10 Решение задачи на компьютере   

11 Одномерные массивы целых чисел. Описание, заполнение, вывод 

массива  

  

12 Вычисление суммы элементов массива    

13 Последовательный поиск в массиве   

14 Сортировка массива    

15 Конструирование алгоритмов    

16 Запись вспомогательных алгоритмов на языке Паскаль   

17 Алгоритмы управления. Обобщение и систематизация основных 

понятий темы: «Алгоритмизация и программирование» Прове-

рочная работа  

Тест  

Обработка числовой информации   

18 Интерфейс электронных таблиц. Данные в ячейках таблицы. Ос-  Использование статистических 
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новные режимы работы  данных с сайта 

г. Чебаркуль 

19 Организация вычислений. Относительные, абсолютные и сме-

шанные ссылки  

  

20 Встроенные функции. Логические функции    

21 Сортировка и поиск данных    

22 Построение диаграмм и графиком    

23 Обобщение и систематизация основных понятий главы «Обработ-

ка числовой информации в электронных таблицах» Проверочная 

работа  

Тест  

Коммуникационные технологии   

24 Локальные и глобальные компьютерные сети    

25 Как устроен интернет   Поиск информации об объектах 

Челябинской области 

26 Доменная система имен. Протоколы передачи данных    

27 Всемирная паутина. Файловые архивы    

28 Электронная почта. Сетевое коллективное взаимодействие. Сете-

вой этикет  

  

29 Технология создания сайта   Создание сайта об объектах  

г.Чебаркуль 

30 Содержание и структура сайта   Создание сайта об объектах  

г.Чебаркуль 

31 Оформление сайта и размещение сайта в Интернете  Создание сайта об объектах  

г.Чебаркуль 

32 Обобщение и систематизация основных понятий главы «Комму-

никационные технологии». Проверочная работа  

Тест  

Итоговое повторение   

33 Основные понятия курса. Итоговое тестирование Тест  
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4.  Оценочные материалы 

 

Тесты, используемые в текущем контроле располагаются на сайте автора учебника 

Л.Л.Босовой http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3. Тесты выполняются на компьютерах и 

обрабатываются автоматически. Результатом выполнения  - теста количество правильно вы-

полненных заданий. 

Система оценивания тестов. 

80%-100% - «5» 

60%-79% -  «4» 

40% - 59% - «3» 

0% - 39% - «2» 

http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3

